
公理化的表述，实际上是一种抽象。

仿射变换在 games101 听过。

至于矩阵乘法就是线性变换的观点，emmm，只能说非常有必要了解，但不能奉为唯一真理。

对复数域矩阵提的这个非常有启发性。

行列式与体积的关系……之后再说。



矩阵收敛……我幼小的心灵受到了震撼。好在之前了解过幂级数的收敛性，思维打开了不少。

注意，点积是内积的一种特殊情况。



嗯，我也只知道笛卡尔坐标系这个特例了。不过紧接着就给出了酉空间的例子，哈哈，看不太
懂，似乎是泛函分析的内容。

后面的跟 games101 讲的差不多。

相似变换可以用类似上一张 ppt 讲的理解：



也就是先改变基底，再变换，再把基底改回来。

唉，听不懂，必须狂补知识了，下篇博客就干这件事。


